
AJEDREZ
1. Fecha y lugar

El encuentro se celebrará el día 2 de julio.
La recepción de participantes comenzará a las 20:00 horas. Se ruega puntualidad para poder
confirmar la asistencia de todos los jugadores y recordar las normas antes del inicio de la
competición.

2. Inscripción

La inscripción será individual y deberá realizarse mediante el formulario habilitado por la
organización.
Las plazas son limitadas y se asignarán por riguroso orden de inscripción hasta completar el
aforo disponible.
La fecha límite de inscripción será el martes 30 de junio a las 20:00 horas o hasta completar las
plazas disponibles.

3. Formación de equipos

Con el objetivo de fomentar la convivencia y el conocimiento entre los participantes, los
equipos de dos jugadores serán formados por la organización mediante sorteo.

Siempre que sea posible, se tendrá en cuenta el nivel de juego declarado por los participantes
para formar equipos equilibrados.

El sorteo de los equipos se realizará el día 1 de julio y el resultado será comunicado por correo
electrónico a todos los participantes inscritos.

Dentro de cada equipo se establecerá un orden fijo de fuerza:

Jugador 1: jugador de mayor nivel estimado.
Jugador 2: jugador de menor nivel estimado.

Este orden permanecerá invariable durante todo el encuentro.
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4. Sistema de competición

La competición se disputará por equipos de dos jugadores.
Se jugarán cinco rondas a un ritmo de 8 minutos por jugador para toda la partida (8+0).

En cada enfrentamiento:

El jugador 1 de un equipo jugará contra el jugador 1 del equipo rival.
El jugador 2 de un equipo jugará contra el jugador 2 del equipo rival.

La puntuación de cada equipo en una ronda será la suma de los resultados obtenidos por sus
dos jugadores:

Victoria: 1 punto.
Tablas: 0,5 puntos.
Derrota: 0 puntos.

Ejemplo: si un jugador gana su partida y el otro hace tablas, el equipo obtendrá 1,5 puntos en
esa ronda.

La clasificación final se establecerá según la suma total de puntos obtenidos por cada equipo
durante las cinco rondas.

5. Horario de juego

Las rondas se disputarán según el siguiente horario previsto:

Ronda 1: 20:30
Ronda 2: 20:55
Ronda 3: 21:20

Tras la tercera ronda se realizará una pausa para que los participantes puedan descansar y
disfrutar de la oferta gastronómica del local.

Ronda 4: 22:20
Ronda 5: 22:45

Finalizadas las partidas se procederá a la publicación de la clasificación final
y a la entrega de premios.
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6. Reglas de juego

Se aplicarán las reglas básicas de ajedrez rápido.
Un jugador perderá automáticamente la partida al realizar una segunda jugada ilegal.
Los relojes deberán accionarse correctamente tras cada movimiento.
Cualquier incidencia deberá comunicarse inmediatamente a la organización antes de que
continúe el juego.
Las decisiones de la organización serán definitivas para garantizar el buen desarrollo del
encuentro.

7. Comportamiento de los participantes

Se espera de todos los participantes una actitud respetuosa y deportiva.
No estará permitido:

Molestar o distraer a otros jugadores.
Analizar posiciones con terceras personas durante una partida en curso.
Utilizar dispositivos electrónicos para recibir ayuda ajedrecística.

Los teléfonos móviles deberán permanecer en silencio y guardados durante las partidas. No
podrán permanecer sobre la mesa de juego.

8. Premios

Se entregarán medallas conmemorativas a los equipos clasificados en primera, segunda y
tercera posición.
La organización podrá otorgar reconocimientos adicionales si lo considera oportuno.

9. Fotografías y difusión

Durante el evento podrán realizarse fotografías y vídeos con fines divulgativos y promocionales
relacionados con la actividad y con las redes sociales del restaurante y de la organización.
La participación en el encuentro implica la aceptación de esta circunstancia, salvo
comunicación expresa en contrario a la organización antes del inicio del evento.
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10. Aceptación de la normativa

La inscripción en el encuentro implica la aceptación íntegra de la presente normativa.
Cualquier situación no prevista en estas bases será resuelta por la organización atendiendo al
espíritu deportivo y social del evento.
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